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SEQUENCIA DIDATICA

CIDADANIA

E DIREITOS O QUE SIGNIFICA SER CIDADAO?

— A Sociologia como ferramenta para o fortalecimento da democracia.

o _— - , . . _ Possibilidades
O principal objetivo nesta atividade € compreender o conceito de cidadania Interdisciplinares

e suas implicacOes para a democracia. Atraves de um projeto de pesquisa,
0os alunos compararao periodos em que os direitos cidadaos foram

Imi i ' Filosofi
suprimidos em nosso pais e a atualidade. llosortia

Historia
A ideia € que os alunos relacionem a cidadania com o seu cotidiano, de
forma a contribuir para a construcao do exercicio da cidadania e da
formacao de uma conduta étif:a e solidaria a p_artir da prok_)lematiz_agéo das Lingua Portuguesa
concepcoes e relacoes entre igualdade de direitos e respeito as diferencas.
E, com isso, colaborar na formacao de sujeitos ativos, criticos e reflexivos. Sociologia

Geografia
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CIDADANIA i C ..
E DIREITOS Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 3 - Compreender a producdo e o papel historico das instituicoes sociais, politicas e
econdmicas, associando-as aos diferentes grupos, conflitos e movimentos sociais.

H11 - Identificar registros de praticas de grupos sociais no tempo e no espaco.

H14 - Comparar diferentes pontos de vista, presentes em textos analiticos e interpretativos, sobre situacao ou fatos
de natureza historico-geografica acerca das instituicées sociais, politicas e economicas.




SEQUENCIA DIDATICA

CIDADANIA i C ..
E DIREITOS Competéncias e habilidades do ENEM abarcadas nesta atividade:

— Ciéncias humanas e suas tecnologias

Competéncia de area 5 - Utilizar os conhecimentos historicos para compreender e valorizar os fundamentos da
cidadania e da democracia, favorecendo uma atuacao consciente do individuo na sociedade.

H22 - Analisar as lutas sociais e conquistas obtidas no que se refere as mudancas nas legislacdes ou nas politicas
publicas.

H23 - Analisar a importancia dos valores éticos na estruturacao politica das sociedades.
H24 - Relacionar cidadania e democracia na organizacao das sociedades.

H25 - Identificar estratégias que promovam formas de incluséo social.
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METODOLOGIA - | o
— Contribuir para que educadores incorporem estratégias

de ensino inovadoras as suas praticas pedagogicas,
com orientacoes e ferramentas intuitivas.

— Potencializar a experiéncia de professores de diferentes

A METODOLOGIA CIDADE EM JOGO areas do conhecimento na abordagem de assuntos gue

, ) envolvam o desenvolvimento de educacdo civica e
INCLUI ESTRATEGIAS DIDATICAS E . . e
lideranca jovem em sala de aula, com a utilizacao do

game “Cidade em Jogo”, como fio condutor.

CONTEUDOS TRANSMIDIA COM
OS SEGUINTES OBJETIVOS:

— Estimular a utilizacao de estratégias de Aprendizagem
Baseada em Projetos e Gamificacao, despertando um
maior interesse dos alunos nas atividades de sala de
aula, aumentando sua participacao, desenvolvendo a
criatividade e a autonomia, promovendo o dialogo e a
resolucao de situacoes-problema desafiadoras.
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METODOLOGIA

1° Momento: Apresentacao do tema macro,
justificativa de sua importancia e pergunta desafio.

Através da Metodologia Cidade em Jogo fol
desenvolvido um amplo conteudo pedagogico
com atividades para professores nas diferentes
areas do conhecimento, com o0 intuito de criar
aulas e projetos mais atrativos para os alunos.

2° Momento: Construcao de conhecimento superficial
utilizando somente a memaria operacional.

As sequéncias didaticas sdo formadas por oito 3° Momento: Aprofundamento do conhecimento, com

momentos e possuem um encadeamento l6gico interdisciplinaridade.
para gue o0 professor possa desenvolver o
maximo possivel as competéncias e habilidades
abordadas em cada uma das atividades.

4° Momento: Atividade desafiadora, com transferéncia
para aplicacao real do conhecimento.

. g (@) . :
Compreendendo e respeitando a autonomia dos 5° Momento: Quiz.
professores, as sequéncias didaticas podem ser
_ 5 _ . .
adaptadas de acordo com a realidade e as 6° Momento: Projeto coletivo.
especificidades da sua sala de aula, com a
utilizacao de momentos isolados ou até mesmo 70 Momento: Sistematizacdo do conhecimento.

como um ponto de partida e inspiracao para o

desenvolvimento das suas proprias atividades. _
8° Momento: Para saber mais.
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DO CONHECIMENTO
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— Neste grupo de atividades, queremos:

SISTEMATIZACAO DO CONHECIMENTO

Ensinar o0s alunos a sistematizar o0
conhecimento. Por exemplo: “Agora que vocé
aprendeu sobre ..., crie um mapa de ideias
com até 10 pontos que vocé estudou nessa
aula”).

« Estimular a sistematizacdo atraves de
diferentes recursos como fluxogramas,
Infograficos, audios (podcasts) para serem
compartilhados via WhatsApp, videos para
serem compartilhados via Youtube, Instagram
ou Facebook.

* Criar entre professores e alunos o habito de
sistematizar conhecimentos ao final de diferentes
topicos de estudos ou projetos.

 Apresentar a resposta da pergunta-desafio
lancada no primeiro momento da sequéncia
didatica.
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Sistematizacao do conhecimento

Sera solicitado aos alunos que realizem um mapa conceitual, de modo que consigam sistematizar os
conceitos trabalhados com as atividades propostas ao longo de toda a sequéncia didatica (Cidade em
Jogo, fotos do cotidiano e pesquisa sobre a ditadura). Para isso, sera utilizado o programa CmapTools,

disponivel neste link.

ApOs a sistematizacéo, sera solicitado aos alunos que joguem novamente o game cidade

Cidade em Jogo. ApdOs a rodada, cada aluno terd que justificar o porqué da JG

escolha daquelas prioridades e nao de outras, e se eles conseguem perceber a

FEESEEEN

complexidade que € gerir uma cidade para que os direitos do cidadao sejam m
atendidos.

ApOs 0 jogo, cada aluno apresentara o seu mapa conceitua
gue tiverem as mesmas prioridades se juntardao em gru

e suas prioridades no jogo. Os “prefeitos”

00S e, a partir desses grupos, sera um

organizado um debate em que cada grupo de prefeitos devera defender as suas prioridades. Apos o

debate, a turma tera que ligar os mapas conceituais com as

prioridades que eles escolheram ao longo

do jogo, para a criacao de um unico mapa conceitual da turma.



https://cmap.ihmc.us/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/

Professor, como fol sua experiéencia?

Vocé pode enviar um e-mail para o0 endereco
contato@cidadeemjogo.org.bor ou, se  preferir,
preencha o formulario disponivel em nosso portal.

WWW.CIDADEEMJOGO.ORG.BR

T AL R R R



http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://13.58.122.3/cidadeemjogo/
http://www.cidadeemjogo.org.br/
http://www.cidadeemjogo.org.br/

